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- APS
Le chargeur de documents détecte le format de 1'original
et sélectionne le papier approprié
- AMS
Le chargeur de documents détecte le Tormat de 1'original
et calcule automatiquement le taux de reproduction approprié
pour le papier sélectionné
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TYPE D' ORIGINAL
Copie selon le type d'image originale sélectionnée pour optimiser le résultat.
fippuyez sur le mode correspondant au type d'original.
- TEXTE/PHOTO
TEXTE/PHOTO s'applique aux originaux contenant du texte et des photos.
- TEXTE
TEXTE s'applique aux originaux contenant du texte et des lignes.
- PHOTO

PHOTO s'applique aux originaux correspondant & des photos.
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DECALAGE IMAGE » Sélectionner GAUCHE,DROITE.HAUT,BAS,LIYRE

GAUCHE DROITE HAUT BAS LIVRE
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DECALAGE IMAGE » Défin. marge de décalage
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EFFACEMENT DE BORDS
Crée une marge blanche autour de la copie.

*Dimensions marge : 2 & 50 mm
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EFFACEMENT CENTRE DE LIYRE
Supprimer la zone médiane de 1'image originale.
*Spécifiez la largeur de la zone a effacer et placez 1l'original sur la vitre,

face imprimée vers la vitre et bord inférieur vers vous.
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DOUBLE PAGE

Copie les pages ouvertes d'un livre sur deux papes séparées.

*>Sélectionnez le format de copie A4/LT et placez 1'original sur la vitre
(partie inférieure du document vers wvous).
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» Sélec. format copie A4/LT et sélec. face 1 ou face 2,
puis placez originaux sur la vitre
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Reproduit deux ou quatre pages

‘sur une seule ou les deux faces d'une ménme feuille.
Pour les originaux recto. deux originaux en Z2EN1

et quatre oripinaux en 4EN1 sont reproduits sur une ou deux faces du papier.
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MODE LIVRET

Crée un livret en respectant la pagination
*Marge de reliure

La marge de reliure peut

&tre répglée de 2 & 30 mn.
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ANNOTATION » Sélectionnez le sens d'impression et la position

SENS POSITION
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PAGE DE COUYERTURE

fijoute une page de couverture avant et/ou aprés le jeu de copies.

*A joute une couverture blanche avant.

’A joute une couverture copiée avant.

>A joute une couverture blanche avant et aprés.

*>A joute une couverture copiée avant et aprés.

>Utilisez du papier de méme format et dans le mé&me sens que les originaux.
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INSERTION D'INTERCALAIRES
Insére chaque feuille blanche ou chague feuille copiée aux papes prédéfinies.
*tilisez du papier de méme format et dans le mé&me sens que les originaux.
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- CADRAGE
Copie 1l'image dans la zone d'édition.
- MASQUAGE
Copie 1l'image hors de la zone d'édition
- IMAGE MIROIR
Reproduit 1'image que les originaux auraient dans un mireoir. par exemple.
- NEGATIF/POSITIF
Copie l'original en inversant les zones blanches et imprimées.

@3 COPIER STOCKAGE PARAMETRES . ll ¢ MODELE

PRET RESTE JEU

1

EDITION » Sélectionnez la fonction EDITION
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IGNOR. P. BCHES
Cette fonction distinpue les pages imprimées des pages
vierges et ignore ces derni&res automatiquement.
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